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. CHARGING

First, charge the gamepad. Using the mini-USB cable, connect

it to any free USB port on your PC, console or other USB power
source (min. 500mA). The gamepad’s LED ring will flash during
charging which takes up to 3 hours. Please be aware that the
initial charge may take a little longer. As soon as the LED ring
stays lit, charging is complete and you can disconnect the cable.
DRIVER INSTALLATION (PC)

To use the gamepad on the PC, download the latest driver
version from the Speedlink website at www.speedlink.com.
CONNECTING

Plug the USB receiver into any free USB port on your PC or PS3*.

The device will be detected automatically and ready to use in just
a few seconds.

. WIRELESS CONNECTION

Keep the Mode button held pressed for three seconds to switch
the gamepad on. The gamepad’s LED ring will then start to flash.
If using the gamepad for the first time, press the button again
briefly to establish the connection to the PC or console —

make sure the gamepad is close to the receiver. The connection
process takes a few seconds, but once done the connection

is established automatically when you switch on the gamepad

in future.

. XINPUT AND DIRECTINPUT*

To switch between the gamepad’s two operating modes,

keep the Mode button held pressed for 3 seconds. In Xinput
mode, the LED under the Turbo button will be lit; in Directinput*
mode it will not be lit. Be sure to set the gamepad to the correct
mode before starting the game. Switching during gameplay
may stop the game identifying the controller correctly — if this
happens, restart the game. For example, you can consult the
manual that accompanied the game or ask the publisher to
establish which mode works the best.

D

. D-PAD MODE
If using with a PC, press the Mode button briefly in Directinput*
mode to switch between the two D-pad modes. If the upper left
LED (LED ring) is lit, coolie hat mode is active; if the LED is not lit,
the D-pad will control the axes of the left analogue stick and the
right analogue stick will take over button functions 1to 4.

RAPID-FIRE FUNCTION

The rapid fire function allows a button to fire multiple times

in rapid succession when pressed. To activate this function,
press and hold the Turbo button and press the button you want
to assign this function to. In rapid fire mode, the LED below the
Turbo button will flash.

8. SETTINGS
On the PC, you can check the gamepad functions in the
Windows* Control Panel under ‘Devices and Printers’. You will
also find the options here for the vibration function in Directinput*
mode; for XInput games, configure the vibration functions in the
game’s settings. Please note, vibration functions only work if
supported by the game.

9. STANDBY MODE
After five minutes of inactivity (or after 30 seconds without
wireless connection), the gamepad will switch to standby mode;
press the Mode button to reactivate it. If the gamepad’s upper
right LED starts to flash while in use, recharge it. You can charge
and game at the same time.
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NOTES:

Press the Mode button to access the Home Menu on the PS3*.
Be aware, you can’t switch the console on using this button.
Some PS3* games offer optional motion sensor control functionality
for which you need a special gamepad. To ensure you maintain
maximum control when using the TORID, deactivate the relevant
option in the game’s options menu.
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1. AUFLADEN
Lade das Gamepad zundchst auf, indem du es iiber das
Mini-USB-Kabel mit einer freien USB-Schnittstelle des PCs,
der Konsole oder einer anderen USB-Stromquelle (mindestens
500 mA) verbindest. Der LED-Ring am Gamepad blinkt wéhrend
des Ladevorgangs, der bis zu 3 Stunden dauert. Bitte beachte,
dass der erste Ladevorgang etwas mehr Zeit beanspruchen
kann. Sobald der LED-Ring konstant leuchtet, ist das Aufladen
beendet und du kannst die Kabelverbindung trennen.

2. TREIBERINSTALLATION (PC)
Um das Gamepad am PC zu verwenden, lade bitte die
aktuelle Treiberversion auf der Speedlink-Website unter
www.speedlink.com herunter.

3. ANSCHLUSS
Verbinde den USB-Empfanger mit einem freien USB-Anschluss
deines PCs oder deiner PS3*. Das Gerdt wird automatisch
erkannt und ist nach wenigen Sekunden einsatzbereit.

4. FUNKVERBINDUNG
Halte die ,Mode“-Taste drei Sekunden lang gedriickt, um das
Gamepad einzuschalten. Der LED-Ring des Gamepads beginnt
zu blinken. Betétige die Taste bei der ersten Verwendung
kurz erneut, um die Verbindung zum PC oder zur Konsole
herzustellen; bitte stelle sicher, dass sich das Gamepad dabei
in der Nahe des Empféangers befindet. Der Verbindungsvorgang
bendtigt einige Sekunden und geschieht kiinftig nach Einschalten
des Gamepads automatisch. Nach erfolgreicher Verbindung
leuchtet, je nach Zuordnung des Gamepads, ein Segment
des LED-Rings konstant.

5. XINPUT UND DIRECTINPUT*
Um am PC zwischen den beiden Betriebsmodi des Gamepads
zu wechseln, halte die ,Mode“-Taste 3 Sekunden lang gedriickt:
Im XInput-Modus leuchtet die LED unter der Turbo-Taste; im
Directinput®™-Modus leuchtet sie nicht. Versetze das Gamepad
in den gewiinschten Modus, bevor du ein Spiel startest. Das
Umschalten im laufenden Spiel kann dazu fiihren, dass das
Gamepad von diesem nicht mehr erkannt wird; starte das Spiel
in diesem Fall bitte neu. Mit welchem Modus ein Spiel am besten
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funktioniert, erfahrst du im zugehorigen Handbuch oder
beim Hersteller.

. STEUERKREUZ-MODUS

Bei der Verwendung am PC betatigst du die ,Mode“-Taste im
Directinput*-Modus kurz, um zwischen zwei Modi fir das digitale
Steuerkreuz (D-Pad) zu wechseln: Leuchtet die linke obere LED
(LED-Ring), ist der Rundblickschalter-Modus aktiv. Leuchtet diese
LED nicht, steuert das Steuerkreuz die Achsen des linken Analog-
Sticks; tiberdies Ubernimmt der rechte Analog-Stick die Funktion
der Tasten 1 bis 4.

. SCHNELLFEUERFUNKTION

Die Schnellfeuerfunktion fiihrt eine Taste mehrfach in schneller
Folge aus, solange diese gedriickt wird. Halte zur Aktivierung
der Funktion die ,Turbo®-Taste gedriickt und betétige gleichzeitig
die Taste, fiir welche die Funktion aktiviert werden soll.

Im Schnellfeuermodus blinkt die LED unter der ,Turbo“-Taste.

. EINSTELLUNGEN

Am PC kannst du die Funktion des Gamepads in der Windows*-
Systemsteuerung im Abschnitt ,,Gerdte und Drucker® prifen.

Im Directinput*-Modus findest du dort auch die Optionen fir die
Vibrationsfunktion; Vibrationen fiir XInput-Titel konfigurierst du
in den jeweiligen Spieloptionen. Bitte beachte, dass Vibrationen
nur dann wiedergegeben werden, wenn ein Spiel diese nutzt.

. STANDBY-MODUS

Das Gamepad wechselt nach finf Minuten Inaktivitdt in

den Standby-Modus (nach 30 Sekunden ohne hergestellte
Funkverbindung). Driicke dann die ,Mode“-Taste, um es zu
reaktivieren. Beginnt die obere rechte LED am Gamepad zu
blinken, sollte es aufgeladen werden. Gleichzeitiges Aufladen
und Spielen ist moglich.

HINWEISE:

Mit der ,Mode*“-Taste rufst du das Hauptmenii der PS3* auf.
Beachte, dass sich die Konsole mit dieser Taste nicht einschalten
|asst. Einige PS3*-Spiele bieten eine optionale Steuerung tiber
Bewegungssensoren an, die ein spezielles Gamepad benétigt.
Deaktiviere diese Funktion in den Optionen, um eine optimale
Steuerung mit TORID zu gewahrleisten.
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WARNING SYMBOLS
AND MARKINGS

Li-ion battery.

Further information: www.speedlink.com
Li-ion-Batterie.

Weitere Informationen: www.speedlink.com

SAFETY
INSTRUCTIONS

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

can cause product damage, explosion, fire and/or electric

j Please note that the failure to observe these instructions
shocks!

« Only use this device as indicated in the user guide.
Do not open or repair it.

« Do not expose the device to liquids, heat or cold.

« Do not use the device in a damp environment.
Clean the device with a dry cloth.

« Keep the device and all loose parts away from children,
pets and unauthorized persons.

« Only use the device with the appropriate provided USB charging
cable and with a USB-A port.

« Disconnect the charging cable from the device if it will
not be used for a long time. When disconnecting the cable, don’t
pull on the cord but on the plug.

« Don’t use the cables in any way other than mentioned in the user
guide; don’t bend, cut, extend, knot or step on them.

« Do not insert any foreign objects into the openings of the device.

« If the device is damaged in any way or gets too hot,
stop using it immediately.

« Take caution when using the device if you have a pacemaker
or are dependent on other sensitive electronic life aids, as the
device emits radio signals.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

Produkt, Explosionen, Feuer oder elektrischen Schocks

f Die Nichtbeachtung dieser Hinweise kann zu Schaden am
fiihren!

« Produkt nur entsprechend der Gebrauchsanleitung verwenden.
Nicht 6ffnen oder reparieren.

« Produkt keinen Fllissigkeiten, Hitze oder Kalte aussetzen.

« Produkt nicht in einer feuchten Umgebung nutzen.
Mit einem trockenen Tuch reinigen.

« Produkt und alle losen Teile von Kindern, Haustieren
und unbefugten Personen fernhalten.

« Produkt nur mit dem mitgelieferten USB-Ladekabel
und an einem USB-Anschluss des Typs A aufladen.

« Ladekabel vom Produkt abziehen, wenn das Produkt langere Zeit
nicht verwendet wird. Beim Abziehen nicht
am Kabel, sondern am Stecker ziehen.

« Kabel nur gemaR Gebrauchsanleitung verwenden;
nicht knicken, verlangern oder verknoten;
nicht einschneiden oder darauf treten.

- Keine fremden Objekte in die Offnungen des
Produktes einfihren.

« Bei Beschadigung oder Uberhitzung des Produktes
sofort die Benutzung abbrechen.

« Vorsicht bei Abhéngigkeit von Herzschrittmachern
oder anderen empfindlichen elektronischen Lebenshilfen,
da das Produkt Funksignale aussendet.

FCC STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with
the limits for a Class B digital device, pursuant to part 15

of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses and
can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there is

no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference
to radio or television reception, which can be determined

by turning the equipment off and on, the user is encouraged
to try to correct the interference by one or more of the
following measures:

» Reorient or relocate the receiving antenna.

« Increase the separation between the equipment
and receiver.

« Connect the equipment to an outlet on a circuit
different from that to which the receiver is connected.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician
for help.

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation
is subject to the following two conditions: (1) This device
may not cause harmful interference, and (2) this device must
accept any interference received, including interference that
may cause undesired operation.

Note: Modifications to this product will void the user’s
authority to operate this equipment.
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IMPORTER/MANUFACTURER:
Jollenbeck GmbH

Kreuzberg 2

27404 Weertzen

GERMANY

Phone: (+49) 4287 9244-0

PRODUCT DETAILS:
Product no.: SL-6576-BK-02
Type description:  TORID Wireless Gamepad, black

Further information: www.speedlink.com
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